
Tarjetas de muestra para juego de rol

Sesión 2

Juego de rol A
Kenny está sentado en la mesa de la cocina con bloques y animales 

de juguete. Su mamá está preparando la cena en la cocina.  

Kenny:	 Coge una serpiente y dice: “¡ROAR!”

Madre:	 “Esa es una serpiente, no un león. ¿Cómo hace una serpiente?”

Kenny:	 “Mi serpiente ruge. Mira, ROAR”.

Madre:	 “No, eso no es correcto. La serpiente hace hissssssss no roar. El león ruge. Aquí 
tienes un león para que juegues con él”. Ella camina hacia la mesa, coge un 
león y lo pone en la mano de Kenny tomando su serpiente.

Kenny:	 Hace caminar al león y dice: “roar”. Esta vez con menos entusiasmo.

Madre:	 “Así es. Lo entendiste. Sabes cómo se llama el bebé de un león?”

Kenny:	 “¿Bebé?”

Madre:	 “No, se llaman cachorros. Cachorros de león. ¿Cuántos leones tienes?”

Kenny:	 Tiene cuatro. Él cuenta, “1, 2, 3.”

Madre:	 “No, te faltó uno; vamos a contarlos otra vez”. Toma la mano de Kenny y toca 
cada león con ella “1, 2, 3, 4. ¿Cuántos leones hay?”

Kenny:	 “Cuatro. Mamá, tú eres el papá del león”. Kenny le pasa un tigre grande.

Madre:	 “No, tengo que cocinar la cena. Y ese es un tigre, no el papá del león. ¿De 
qué color es el tigre?” Mamá camina de vuelta hacia la estufa. Pregunta otra 
vez “¿De qué color es el tigre?”

Kenny:	 Sigue jugando y no responde. Le da la espalda a su madre y sigue jugando 
por su cuenta.

Madre:	 “¿De qué color es?”

Kenny:	 “Negro y amarillo”.

Madre:	 “No, Kenny, es NARANJA y negro. Mira”. Camina otra vez hasta la mesa y 
sostiene el tigre frente a Kenny.

Kenny:	 Deja los juguetes con los que estaba jugando y empieza a patear las sillas y 
tirar juguetes.

Madre:	 “¡Está bien jovencito, ya terminaste de jugar!”
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Juego de rol B
Kenny está sentado en la mesa de la cocina con bloques y animales 

de juguete. Su mamá está preparando la cena en la cocina.

Kenny:	 Coge un león y lo hace caminar sobre los bloques.

Madre:	 “Oh, tienes un león. Es un león grande. Es un león papá porque tiene una melena”.

Kenny:	 Recoge el león para mirarlo. “Una melena”. Señala la melena del león. “Eso 
hace que el león se mueva rápido”.

Madre:	 “Oh, ese león se está moviendo realmente rápido. Está corriendo. ¿Me 
pregunto por qué se está moviendo tan rápido?”

Kenny:	 “Está tratando de llegar a la casa de su amigo”. Kenny pone el león al lado del 
oso polar.

Madre:	 “Oh, ¿el oso polar es amigo del león?”

Kenny:	 “Sí. La serpiente es su amiga también. ¿Recuerdas la serpiente que ruge? ¡ROAR!”

Madre:	 “Sí, recuerdo a la serpiente que ruge. ¿Qué tal si la serpiente me ayuda a 
terminar de cocinar la cena? Me vendría bien un ayudante que ruge”.

Kenny:	 Se levanta de la mesa y camina hacia la cocina. “Su amigo el león le enseñó 
cómo rugir”.

Madre:	 “¡Wow! Debe ser una amiga muy especial del león para que le enseñe cómo 
rugir. Te apuesto a que tú y la serpiente que ruge me pueden ayudar a revolver 
la comida. Toma esa cuchara de madera y podemos revolver juntos”.

Kenny:	 Kenny empieza a revolver la comida con su mamá. “Le enseña a todos 
sus amigos cómo rugir. También me enseñó a rugir a mí. Escucha—¡ROAR! 
¿Quieres que él te enseñe como rugir?”

Madre:	 “¡Oh si, me encantaría aprender a rugir!”
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